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I. Basado en hechos histdoricos

El mundo de Patrician IV estd ambientado en la Europa de mediados del siglo XIII, en pleno apogeo de la Liga §
Hansedtica, una federacién creada por las ciudades mas pujantes del norte del continente con el objetivo de
proteger sus intereses comerciales de los ataques de bandidos y piratas.

En poco tiempo la Liga adquiri6 una prosperidad y un poder politico extraordinarios y no tard6 en consolidarse
como un auténtico Imperio de los Mares que abarcaba desde Inglaterra hasta Rusia, desde los paises escandinavos
hasta Alemania.

En el momento de méaximo esplendor de la Liga se crearon nuevos centros mercantiles, se desarrollaron la
agricultura y las técnicas industriales, se perfeccion¢ el sistema de pesos y medidas y se construyeron canales y
carreteras.

Su poderio naval le permitié hacer frente a las flotas de las naciones a las que declaré la guerra y combatir a los
piratas mas temibles. Su sistema de gobierno democratico, unido al desarrollo econémico que su amplia red
de relaciones comerciales supuso para Europa del norte, han llevado a considerar la Liga Hansedtica como la
precursora de la actual Unién Europea.

Cronologia

1158 Fundacién de Lubeck por Enrique el Ledn, duque de Sajonia.

1227 Federico II otorga a Lubeck el rango de Ciudad Imperial.

1241 Lubeck y Hamburgo sellan una alianza comercial.

YPAY Brujas se une a la alianza Lubeck-Hamburgo.

1259 Rostock, Wismar y Lubeck firman un tratado contra bandidos y piratas.

1266 Enrique III autoriza las operaciones comerciales con Alemania.

1282 Londres se une a la hansa de Colonia.

| Sello de la Ciudad |
1368 La Liga declara la guerra a Dinamarca. ‘ de Liibeck patt

1356 Fundacién de la Liga Hansedtica. .

1392 Los piratas vitualienses atacan en aguas hanseaticas.
1589 Inglaterra derrota a la flota de la Liga.
1630 Sélo Lubeck, Bremen y Hamburgo integran la Liga.

1934 | Alemania revoca los privilegios de las ciudades hansedticas.




2. Ciudades idoneas para establecerse

Crear una buena red de transporte desde los lugares donde se producen las materias primas hasta las ciudades
donde se elaboran las manufacturas es una de las claves fundamentales para alcanzar la prosperidad en Patrician
IV. En este sentido, hay dos ciudades a las que su ubicacién geogréfica les concede cierta ventaja:

A favor:

Privilegiada situacion estratégica, en la costa norte de El hierro (necesario para la
Alemania. ' produccién de herramientas)
debe ser transportado desde Oslo
o Estocolmo.

Produccién elevada de trigo, cerveza (dos mercancias
bésicas) y sal.

A favor: En contra:

Imo

Produce aguamiel, pescado y otros bienes basicos muy Se encuentra alejada del
demandados en todo el Imperio de los Mares. tridangulo de rutas comerciales

formado por las ciudades de

Su proximidad a Riga, Visby y Novogorod garantiza el
£ 5 2 S Malmo, Aalborgy Oslo.

abastecimiento de dos recursos necesarios para elaborar

productos autdctonos: la miel y la sal.

3. Claves del éxito comercial

El tiempo es oro Es preferible vender todo tu cargamento a bajo precio que dar
vueltas de puerto en puerto con una carga inuil.

Procura no viajar de vacio Siempre existen mercancias que comprar o vender
en una travesia, aunque a veces el margen de beneficio sea muy pequeno.

Asegura el suministro de cerveza, pescado y trigo Estas tres son las mercancias
basicas, sobretodo el trigo. En una situacion ideal, deberias ser capaz de abastecer de

trigo a toda la poblacién del Imperio de los Mares.

Productos regionales Muy demandados por las clases sociales mds ricas:
burgueses y patricios. Trata de producir bienes de este tipo para comerciar con §
productos de demanda alta en tus rutas comerciales.

trata de un bien demandado en todas las ciudades. Aalborg es un gran productor de carne y Lubeck dispone de
la materia prima necesaria para su elaboracidn, la sal.

La carne El comercio de este producto es un negocio excelente, ya que se

Las berramientas Es una de las mercancias mas lucrativas. Por ejemplo, transporta a Rostock el hierro producido
en Oslo para producir herramientas a bajo coste que puedes emplear para tus propias actividades (construir casas,
fébricas, barcos, murallas, etc.) o para suministrar a otras ciudades..

Especias En Thorn, Colonia y Brujas encontraris especias a muy buen precio. El margen de beneficio es enorme.

inicio de tu carrera, crea varios convoyes para comerciar entre ciudades que estén
Una flota poderosa Al de t y: t dad t
proximas. Mas adelante, aumenta tu flota construyendo convoyes mejor protegidos y con mayor espacio de carga
para comerciar con ciudades mas alejadas.

Construye ﬁibrims y explomciones Son inversiones muy rentables siemprey cuando seas capaz de conseguir que
funcionen a pleno rendimiento, porque sus costes de mantenimiento en salarios e impuestos son muy elevados.

1 (3 ntes de construir una instalacion productiva asegtrate de que la ciudad produce las materias
Materias primas Antes d t tal duct gurate de que la ciudad produce | t
primas necesarias para su funcionamiento. Por ejemplo, fabrica herramientas donde se produzca hierro y elabora
cerveza en ciudades que cultiven trigo.




La cerveza Uno delos bienes més demandados por las ciudades dela Liga. Aprovecha el bajo coste de produccién
de este bien en Lubeck o Rostock para abastecer al resto de ciudades del Imperio de los Mares.

Aprovecha los almacenes de las oficinas comerciales Al menos una vez a la semana busca oportunidades de
compraventa en todas las ciudades donde hayas abierto una oficina. Si no puedes ocuparte de ello, contrata un
administrador: él se encargard de esta labor siguiendo tus premisas.

Presta atencion a la planificacion urbanistica Elige cuidadosamente el emplazamiento de las estructuras y de
los servicios de la ciudad sin olvidar que, a medida que la urbe crezca, los terrenos seran cada vez mas escasos.

Construye pozos y fuentes De este modo reducirds drésticamente el riesgo de incendio en las ciudades donde
dispongas de almacenes o fébricas.

Asdciate a los Gremios tan pronto como puedas Recuerda que con el paso del tiempo las cuotas de inscripcién  §

son mds altas. Aunque no estds obligado a pertenecer a un gremio, silo haces te ganaras el reconocimiento de tus
conciudadanos y disfrutaras de ciertas ventajas, como el acceso a expediciones.

4. Precios basicos

Consulta el coste medio de produccién de cada mercancia y los precios méximo y minimo de compra y venta que
encontrards en Patrician IV, dependiendo del nivel de dificultad que hayas seleccionado.

oste de Nivel recomendado Nivel avanzado Nivel experto

Madera 33 40
Ladrillos 33 40
Tty 33 40
Canamo 33 40
@ Lana 50 60
Hierro S0 60
Miel 50 60
Sal 58 70
Herramientas 200
u‘lguamiel 180
Celas 180
Cerveza 90
B3 Pescado 155
Uestiduras 420
Queso 120
Brea 140
Cuero 360
Carne 346
4380
Especias o3 600

a e O
2O 40
59 40
59 40
59 40
90 60
90 60
90 60

104 70

301 200

270 180

270 180

135 90

232 155

630 420

180 120

211 140

540 360

518 345

720 480

900 600

c e Ompra c
52 36 46
52 36 46
52 36 46
52 36 46
80 55 70
80 55 70
80 55 70
92 63 81

265 183 233

240 165 210

240 165 210

120 82 105

205 141 180

560 385 490

160 110 140

187 128 163

480 330 420

460 316 403

640 440 560

800 550 700
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*El comercio de sal, brea y ladrillos apenas deja margenes de beneficio. Sin embargo, en algunas ocasiones tendras
que adquirir estas mercancias para construir edificios o producir bienes.




S. Expediciones

Envia expediciones hacia los puertos del Mediterraneo para comprar especias y vino, dos productos que escasean
en las ciudades de la Liga Hansedtica y muy apreciados por las clases sociales més altas. El comercio de estos bienes
te reportard grandes beneficios econdmicos y aumentard tu reputacion en las ciudades a las que abastezcas.

Recuerda que para emprender una expedicion debes haber alcanzado el rango de Notable y contar con el permiso
correspondiente del gremio. Forma un convoy con embarcaciones de gran tamafio, como la nao y la carraca, al
mando de un capitdn con una habilidad de navegacién de al menos 3.

6. Crea la mayor flota del J'm.perio de los Mares
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Atenas
il Cstambul

Maestros y capitanes

En las tabernas encontrards maestros dispuestos a ampliar los conocimientos de los capitanes de tu flota. Gracias
a la formacion recibida podran sortear las tempestades y navegar a mayor velocidad, un factor decisivo a la hora
de escapar de los piratas.

'@ Encuentra maestros en las siguientes ciudades:

Comercio Lubeck
Reparaciones

Navegacion

Convoyes

Aumenta tu flota a medida que aumenta tu capital.
Crea convoyes de entre seis a ocho barcos. Con
ocho carabelas puedes fondear en todos los puertos
y encontrar los mejores precios para el comercio.

Misiones

Busca misiones tanto en la taberna como en

Los barcos son fieles reproducciones
de modelos de época (en la imagen,
restos de una coca hansedtica).

el Ayuntamiento de cada puesto y acéptalas si
consideras que son factibles: te reportardn beneficios
econdmicos que contribuirdn al aumento de tu
reputacion.




Cuando tus rutas comerciales funcionen y tus
empresas comiencen a dar beneficios puedes
dedicarte a cumplir misiones o cazar piratas.
Aunque los galeones son las mejores embarcaciones,
las carabelas dan un resultado excelente en este tipo
de operaciones. Mejéralas hasta el nivel maximo y
contrata todos los marineros posibles. La caza de
piratas repercutira positivamente en tu prestigio; si
ademas vendes las mercancias y barcos que captures [e#
obtendris un beneficio adicional. =

Enfrentumiento con pimtas

Es importante ‘que el capitin tenga el maximo nivel de “Habilidad de

navegacion”. Asegurate también de fondear en un puerto cada cuatro o
cinco dias para elevar la moral de la tripulacion.

Busca informacidén en las tabernas del Imperio de los Mares: los viajeros gustan de intercambiar historias de
p ] g
piratas que pueden serte de gran utilidad.

8. Si no puedes con tu enemigo, inete a €l...

Arma tus barcos hasta los dientes, dirigete a alta mar e iza la bandera pirata para saquear los convoyes de tus
competidores. Eso si, asegtirate de que no te encuentras en el campo de vision de terceros cuando lances un ataque.

Procura no ser descubierto. De lo contrario, la Liga enviard la imponente nave Bunthe Kuh con la misién de
capturarte y, cuando lo consiga, te veras obligado a pagar cuantiosas multas y tu reputacién saldrd malparada.

Entre Novgorod y Reval hay poco trifico maritimo. Es un lugar excelente para abordar alguna nao repleta de
pieles. Del mismo modo, en el Skigerrak (tridngulo formado por las ciudades de Oslo, Aalborg y Malmo) puedes
sorprender a algin convoy cargado de especias o vino.

Ten cuidado con los marineros: siempre corres el riesgo de que se emborrachen y se vayan de la lengua en alguna
taberna. '

9. Rutas comerciales

Guarda las rutas comerciales que te reporten beneficios. Siel
convoy es hundido o destruido, podris cargar la ruta en un
nuevo convoy, sin necesidad de crearla de nuevo.

Ten en cuentaque, sien unarutacomercial incluyes puertos
fluviales (Colonia, Torum y Novgorod), sélo podrés llegar
aellos con embarcaciones de escaso calado como la goleta,
la carabela y la urca. Si en el convoy incluyes una nao o un
galedn, no podran acceder a esa escala.

Crea rutas comerciales en el Baltico o en el Mar del Norte,

ambos mares. El paso del Skagerrak (tridngulo situado : Lu ren-t;l;i—lida;l_ H la seguridad
entre Malmo, Aalborg y Oslo) es muy peligroso y las embarcaciones §ah 1% factores G (e o

al abrir una nueva ruta comercial.

pero nunca establezcas una ruta que incluya escalas en

sufren muchos danos al atravesarlo. En el Baltico se pueden establecer

rutas muy seguras y con grandes beneficios. En el Mar del Norte el
riesgo siempre €s mayor.

Las herramientas resultan muy rentables, ya que son demandadas en muchas ciudades y ocupan poco espacio en

la bodega del barco.




TI0. Jnvestigacion

En las universidades se retinen ciudadanos eruditos para compartir sus descubrimientos con otros sabios de la
Liga. Esto genera un flujo de conocimiento que te permitird investigar mejoras en diversos campos: diseno de
nuevas embarcaciones, perfeccionamiento de las técnicas de produccion, etc.

Barcos

e
Puedes investigar hasta el dltimo nivel y conseguir el conocimiento 1 o > @‘*““ﬂ:n
para construccion de la carraca, la embarcaciéon mas rapida y con mayor P &t h
capacidad de carga de todo el Imperio de los Mares. La carraca también es ' ki :
muy recomendable como navio de guerra. P

Yeografia

La investigacién en esta materia te permite mejorar la-elaboracion de las

cartas de navegacion de las principales rutas maritimas. Gracias a ello
conseguirds aumentar un 10% la velocidad de desplazamiento de tus
convoyes.

Asimismo, la investigacion en Geografia te permitird fundar
nuevas ciudades mediante la firma de acuerdos con los soberanos
de las regiones estratégicas para establecer nuevas oficinas de
comercio de la Liga.

Construye carracas para
dominar el Jmperio de los NMares.

IT. La carrera hacia el poder

Reputacién y prestigio

Para mejorar tu reputacion tienes que satisfacer
las necesidades de los ciudadanos. Asegurate de TABLA DE RANGOS

ue tu ciudad no queda desabastecida en ningtin ; Oficinas
q g % 8 Capital ~ Barcos  Empleados opercinles
momento. Para ello consulta el “Consumo
semanal” y guarda las mercancias necesarias en

tus almacenes.

Inicial }

abastecer a los mercados en invierno, cuando la 80.000

Acumula trigo durante los meses de verano para

hambruna asola las ciudades.

La sal es otro bien importante y necesario en 150.000

muchas de las ciudades de la Liga: produce este

bien y comercia con ¢él. 300.000 Patrono

Los ciudadanos mas pobres conforman el grupo

mas numeroso. Asegurate de que disponen de

cerveza, trigo y pescado. A la clase acomodada

800.000 Jlustre

: provéela de telas, especias, vino y miel.

s <
500.000 & Notable

<

<

Las donaciones y ampliaciones de la Catedral 1.100.000
son un método sencillo de obtener el Al WA
reconocimiento de los ciudadanos. Sin 1.500.000 ( Edil

Consejero

embargo, el reparto de alimentos en”

la Catedral aumenta el niimero de 545 1 2200000 £ ( TR
mendigos, accién recomendable el " RN N

s6lo si piensas crear puestos de {3 % 3.200.000

trabajo en la ciudad.




Para asegurarte de que la ciudad puede mantener
su ritmo de crecimiento comprueba el nivel de
ocupacion de los distintos tipos de vivienda.
Cuando éste supere el 90% puedes construir una
nueva vivienda. Se ocupard rapidamente y ademds
te reportard una renta fija.

Comercia con el mayor nimero de ciudades posible.
De este modo aumentard tu reputacion en todo el
Imperio de los Mares.

Cuando alcances el rango de alcalde, construye
suficientes pozos, fuentes y hospitales para cubrir
las necesidades de todos los ciudadanos.

No olvides ampliar la muralla cuando sea necesario para que la ciudad pueda crecer.

Acepta las ofertas de la ciudad para poner a su disposicién un barco patrulla. No sélo mejorard

tu prestigio, también te reportard suntuosos beneficios.

Por ultimo, recuerda siempre que una buena gestiéon econdmica, acompanada de una adecuada
estrategia diplomadtica, te permitirdn elevar tu reputacién, obtener el reconocimiento social y

adquirir el peso politico que necesitas para convertirte en el hombre mas poderoso del Imperio
de los Mares.
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