La critica internazionale @ unanime

Panzers | ha stupito per la sua idea e la sua qualita. Ottenne un appoggio unanime di pubblico
e critica, diventando il nuovo punto di riferimento della strategia sulla Seconda Guerra
Mondiale. Panzers Il rafforza I'importanza della serie Panzers e presenta novita di interesse
particolare.

“Tra I'immensa offerta di giochi di strategia in tempo reale,
ne spicca uno che fa centro. Panzers Il & un gioco molto
solido che realizzera i sogni di molti appassionati di strategia
bellica”.

ZHGAMER

“ Non troverete molti giochi di strategia in tempo reale che
posseggano una tale qualita di dettaglio: dal realismo dei
carri armati alla precisione degli scenari.”

“Ci si sente davvero al centro dell’azione.” “Gli scenari sono altrettanto

belli. I nuovi effetti notturni sono brillanti e apportano molta atmosfera al

gioco. La grande varieta di edifici e strutture fa si che ogni citta sembri

unica.” Le azioni che si svolgono nell’'oscurita della notte, aggiungono un
=« COIm nuovo livello di ansia e fanno strada a nuove considerazioni tattiche.

o “Grafici sorprendenti, una giocabilita splendida e
i3 -‘.;n SEEEEE  un’impressionante 1A che ti mar_1tiene sempre aIIerta:
Panzers Il € una nuova esperienza di gioco che ti
piacera sicuramente.”

"La presentazione del gioco € veramente eccellente." Wothplaying.com

"E raro vedere un gioco che ti faccia sentire 'enorme potenza di quelle
bestie d'acciaio quali sono i carri armati. In questo gioco ti viene voglia di
scappare appena vedi un carro che si avvicina."

R ERELZ

) "La Seconda Guerra Mondiale & un tema ricorrente in
ACT molti giochi, ma CDV é riuscito a trovare nuove strategie
N TN Y Dbl e idee che fanno pensare che vale la pena di investire
tempo e soldi in Panzers I1." " Phase Il include numerosi miglioramenti, e diventa quindi una

delizia per i fans dei giochi di strategia.”

THE
ARGAME
W s \_\ R “Panzers Il € il miglior RTS a cui ho giocato in molti anni... Ogni notte
oy > dovevo fare uno sforzo enorme per chiuderlo e andare a letto”.




