
Codici che funzionano nell’unità selezionata

selu.Heal(50000)	 Guarisce l’unità selezionata. 

selu.AddBonus
(200, 200, 60, 60, 20000) Fa diventare praticamente imbattibile l’unità selezionata. 

selu.SetLevel(200)
L’unità selezionata raggiunge il livello 200, che di solito 
non è possibile raggiungere neppure completando tutta 
l’avventura. 

Il presente documento contiene l’eredità del Cesare: i codici 

segreti che ti aiuteranno a conseguire la vittoria sul campo di 

battaglia e ad estendere la gloria dell’Impero Romano.  

• Per inserire un codice segreto dovrai  

selezionare una struttura o unità e premere   per aprire  

la finestra “Conversazione”.  

Scrivi il codice nella finestra “Conversazione” e premi   di nuovo. 

• È importante rispettare maiuscole e minuscole, altrimenti il codice non  
 
verrà riconosciuto.

COME ATTIVARE I CODICI SEGRETI DI IMPERIVM



Codici che funzionano nella fortezza o nel villaggio selezionati

sels.SetFood(20000)	 Porta a 20.000 unità i viveri dell’insediamento selezionato. 

sels.SetGold(20000) Porta a 20.000 unità l’oro dell’insediamento selezionato. 

sels.AddToPopulation(100) Aggiunge 100 abitanti alla popolazione della fortezza.

Codici che funzionano indipendentemente dalla struttura o 

unità selezionata

SetSpeed(10000)	 Il tempo del gioco scorre 10 volte più rapido. 

SetSpeed(1000) Il tempo del gioco scorre alla sua velocità normale.

ExploreAll Esplora tutta la mappa (le aree in nero scompaiono).

ToggleFog Attiva / Disattiva la nebbia; quando è disattivata puoi 
vedere tutto ciò che accade nella mappa.

Se non digiti il codice correttamente, quest’ultimo apparirà come un messaggio inviato agli altri giocatori. Al 
contrario, quando il programma riconosce il codice, questo non appare nella finestra “Conversazione”.

Una volta aperta la finestra “Conversazione”, puoi utilizzare i tasti “Su” e “Giù” per consultare i messaggi da te 
introdotti in precedenza. Così facendo non dovrai digitare il codice più volte.



TUTTI I CODICI SEGRETI DI IMPERIVM CIVITAS

AlmsForThePoor	 Aumenta di 50 unità la quantità d’oro immagazzinata nelle 
casse della tua città.

ResourcesNeeded Aumenta di 50 unità tutte le risorse disponibili nella tua 
città.

HardWork Raddoppia la produzione dei lavoratori dell’urbe. 

MakeLove Rende felici gli abitanti, evitando che si producano 
rivolte cittadine.

HeroMode Rende imbattibili i soldati addestrati nelle caserme della 
tua città.

• Per introdurre un codice segreto è sufficiente digitare lo stesso in qualsiasi momento della 

partita, eccetto quando la pausa è attiva. È importante rispettare maiuscole e minuscole (oltre 

che l’assenza di spazi) poiché altrimenti, il codice non 

verrà riconosciuto. Benché non sia necessario premere  dopo aver digitato un codice, 

conviene attendere qualche secondo prima di introdurre il codice che desideri attivare.

Come hai avuto modo di vedere, la costruzione di una grande urbe romana è un 

compito tanto appassionante quanto complesso. Tuttavia, la sua difficoltà può 

essere ridotta se utilizzi i codici segreti che ti forniamo con il presente documento.

COME ATTIVARE I CODICI SEGRETI DI IMPERIVM CIVITAS



TUTTI I CODICI SEGRETI DI IMPERIVM CIVITAS

MagicBuild
Attiva la costruzione istantanea di tutte le strutture disponibili 
(ogni volta che ordini di erigere un edificio non dovrai aspettare 
che arrivino i materiali necessari).

FireFighter Impedisce che scoppino incendi nella tua città.

NoGravediggers Elimina definitivamente le epidemie.

Peacemaker Evita lo scoppio di rivolte cittadine.

Unbreakable Le strutture della tua città non avranno più bisogno di ricevere 
materiale per la loro manutenzione.

FireItOut. Incendia tutte le strutture dell’urbe. 

HereKittyKitty Rende amichevole la relazione con tutti i villaggi barbari della 
mappa.

YouAreSissy Rende ostili tutti i villaggi barbari della mappa.

DeadManWalking Scatena l’apparizione immediata di epidemie.

ShowMeTheMoney Offre alla tua città una quantità illimitata d’oro.

HornOfPlenty Concede alla tua città una quantità illimitata di risorse. 


