PUNTI DI ABILITA: | ¢ | 1() .

7T Nel fragore della battaglia leroe innalza il morale deﬂz_&;sua scorta. . s
+10% per livello alla velocita delleroe e della sua scorta. 1

Strategia difensiva

|' 1l condottiero agira con cautela in modo da subire il minor numero di perdite.
+3% per livello allarmatura di tutto lesercito.

Strategia offensiva

, I cavalieri piti audaci sanno che la migliore difesa ¢ un buon attacco. /7 ;
I +3% per livello al danno di tutto lesercito.

Fede salda
a1}

Se in possesso di un eroe credente, le reliquie hanno effetti davvero rniracolos_igh
+10% per livello allefficacia delle reliquie.

Condottiero di unita leggere

Comincia la campagna
% Rafforza le abilit dei tuoi soldati con scarsa armatura. con due reliquie.

' +30% allattacco e alla difesa di tutte le unita di fanteria leggera, cavalleria Consigliato per giocatori esperti.
leggera e lancieri situati all interno del raggio dazione delleroe. e e —
Durata: 1 min.

Portata: 100 m. + SO m. per livello extra delleroe.

PUNTI DI FEDE




=

ABILITA

Colpo multiplo PUNTI DI ABILITA: 2

g . 3 Un potente attacco consente alleroe di colpire vari ayversari

contemporancamente. Gli attacchi interessano 2 avversari +1 extra per livello.

Durata: 10 sec. per livello.
Attacco fulmineo

Un vortice di colpi lanciati dalleroe minaccia tutti i nemici vicini.
Leroe attacca il 15% pitk rapidamente per livello.

Scatto

%  Aumentala velocita del tuo condotticro sul campo di battaglia:
Lunita delleroe si muove il 50% pis: rapidamente a breve distanza.
Durata: 10 sec. per livello.

Adunata

I,/ 7% Alludire l'urlo di guerra del comandante, i soldati dimenticano
momentaneamente il dolore e la fatica.

-15 % per livello alla stanchezza di tutte le unita alleate situate all'interno del

raggio dazione delleroe.

Portata: 100 m.

Condottiero di fanteria pesante

2h  Le unita di fanteria pesante aumentano il loro PUNTI DI FEDE
I rendimento sotto la tua guida. .

o 5
+5% per livello allattacco e alla difesa di tutte le unitd dz

( y gr\ fanteria pemnte dellesercito.
o,

I crociati cominciano con
esperienza ed equipaggiamento
potenziati.




ABILITA
Attacco fulmineo PUNTI DI ABILITA: @
Y Un vortice di colpi lanciati dalleroe minaccia tucti i fiemici vicini.
f Leroe attacca il 15% pits rapidamente per livello.
Utlo di battaglia

1l temibile urlo di guerra dei crociati terrorizza i loro nemici.
-20% al danno e all aymatura di tutte le unita nemiche situate all interno del .
raggio dazione. 3
Durata: 1 min. Portata: 100m. + S0 m. extra per livello.

Strategia offensiva

, I cavalieri piti audaci sanno che la migliore difesa ¢ un buon attacco.
I +3% per livello al danno di tutto lesercito.

Maestro d’armi

#®  Aumentala qualitd dellequipaggiamento di tutto lesercito.
I +10% per livello allefficacia di armi e armature.

Condottiero di cavalleria pesante

% Leunita di cavalleria pesante aumentano il proprio rendimento sotto la tua guida.
! +30% allattacco e alla difesa di tutte le unita di cavalleria pesante allinterno del tno
raggio dazione.
Durata: 1 min.

PUNTI DI FEDE
Portata: 100 m. + 50 m. extra per livello.

A A
Dispone di scorta di cavalleria
pesante e di un buon

equipaggiamento di battaglia.




Siniscalco PUNTI DI ABILITA: |

b Leroe ¢ un ufficiale rispettato che gestisce correttaménte il proprio esercito.
; Riduce il costo di c jone e recl, del 5% per ciascun livello.

Adunata

[ % Alludire ['urlo di guerra del comandante, i soldati dimenticano
momentaneamente il dolore e la fatica. e
-15 % per livello alla stanchezza in tutte le unita alleate all interno del raggio
duazione. Portata: 100 m.

Urlo di battaglia

, 1l temibile urlo di guerra dei crociati terrorizza i loro nemici.
-20% al danno e allayrmatura di tutte le unita nemiche situate all interno del
raggio dazione.
Durata: 1 min. Portata: 100 m. + 50 m. extra per livello.

Strategia difensiva v Dispone fin dal principio dei

| 1l condotticro agira con cautela in modo da subire il minor numero di perdite. Langschilde, possenti unita di
+3% per livello allarmatura di tutto lesercito. | fanteria pesante.

Maestro d’armi

@ Aumenta la qualita dellequipaggiamento di tutto l'esercito.

+10% per livello allefficacia di armi e armature.




- - : — ’ =
ABILITA A —
Colpo multiplo PUNTI DI ABILITA: 3 & | 10

L Un potente attacco consente all'eroe di colpire vari awyersari
A @ contemporaneamente. 4
Gli attacchi interessano 2 avversari +1 extra per livello.
Durata: 10 sec. per livello.

Ira

7T Nel fragore della battaglia Ieroc innalza il morale della sua scorta.
! +10% per livello alla velocita delleroe e della sua scorta. P
i B |

Scatto
@ Aumenta la velocita del tuo condottiero sul campo di battaglia.

Lunita delleroe si muove il 50% pise rapidamente a breve distanza.

Durata: 10 sec. per livello. P

Comlﬂcla la Campagna con
una delle migliori unita di

|' I cavalieri piti audaci sanno che la migliore difesa ¢ un buon attacco. | combattimento a distanza: gli

+3% per livello al danno di tutto lesercito. arcieri normanni. Consigliato per

Strategia offensiva

s B Ny iocatori esperti.
Condottiero di arcieri | S 8 P

79 Le unita d'attacco a distanza accrescono il proprio
I rendimento sotto la tua guida.
+10% per livello alla potenza di tiro di rusti gli arcieri PUNTI DI FEDE
dellesercito. .




ABILITA

Tiratore d’élite

{ = P . . \ e . .
\ " La precisione nel tiro con l'arco rimarra intatta qualunque sia la distanza tra
larciere e il suo obiettivo.

Colpi mirati

./ La velocita del colpo viene ridotto, ma il danno inflitto dalle frecce aumenta

del 60%.

Armatura da maestro

™ Learmature forgiate da un maestro offrono ai soldati maggior protezione. 1} 48
+20% allarmatura. B

Armamento da maestro

& ) Le tue unita infliggono danni maggiori grazie alle armi dalta qualita
|~

forgiate dal maestro armaiolo.

|
+20% al danno. |\ ?

5 oldati specializzati nel tiro con -
Uarco. Efficaci nel camﬁntttmnta

A distanza ma vulnerabilinel
corpo A corpo. =




FANTERIA PESANTE
ABILITA

" Penetrazione armatura

( % Aumenta efficacia delle tue unita dinanzi a nemici con armatura pesante.
+ 50% al danno contro unita pesanti.

Difesa eroica

Potente atteggiamento difensivo che accresce la difesa (+30%) ma diminuisce
il danno inflitto (-50%).

Disciplinato

V- 9 Leffetto negativo della stanchezza sulle abilita dell'unita viene ridotto della

\ el
meta. & el

Armatura da maestro

f "% Learmature forgiate da un maestro offrono ai soldati maggior
protezione.

+20% allarmatura.

Armamento da maestro f G

u) Le tue unita infliggono danni maggiori grazie alle armi dalta

qualita forgiate dal maestro armaiolo.

abbraccinto La causa della Crociata.
+20% al danno.

) BT | Bono temutie rispettati da tutte
le nazioni che lottano per il (=

cmtrqlla della Terra Santa.

avalieri di nopili origini che hanng =



W4/ FANTERIA LEGGERA

ABILITA

- Atteggiamento offensivo

I.-’ "y Leunitd attaccheranno con forza il nemico, riducendo sia la propria difesa che
@ quella dellavversario, e infliggendo il 20% del danno in piti.

Marcia forzata

e Grazie ad una esigente preparazione fisica, la forza dei tuoi soldati non subira
[l a : : ;
nessun calo nel realizzare grandi spostamenti.

Schivata

& ‘::ﬁs Aumenta ['agilith dei tuoi soldati, permettendogli di schivare le frecce lanciate
§ } dal nemico. et

+50% di protezione contro attacchi a distanza ma -30% contro attacchi corpo 5,
a corpo.

Armatura da maestro
7 % Learmature forgiate da un maestro offrono ai soldati maggior
|& i

protezione.

+20% allarmatura 5 .
Armamento da maestro ] oldativelocied efficrkci in quAalsi
7 Le tue unitd infliggono danni maggiori grazie alle armi d’alta < ttf" di terreno. Gam;:enmna iLh IMW :
qualita forgiate dal maestro armaiolo. "4 nb,\ Q“'" livello t(cl Loro eim?wgﬂmmenta La {
una grande Audacia in ==
combattimento.




CAVALLERIA LEGGERA
ABILITA

- Penetrazione armatura

& Aumenta lefficacia delle tue unita dinanzi a nemici con armatura pesante.
+ 50% al danno contro unita pesanti.

Schivata "

Iﬁi % Aumenta lagilitd dei tuoi soldati, permettendogli di schivare le frecce lanciate

W) dal nemico. b
+50% di protezione contro attacchi a distanza ma -30% contro atmctbz mrpo a
corpo.

Medico

ﬁ " Ingaggia un galeno capace di curare ferite di minore entita sul campo di

'y battaglia.
Rigenera 1 punto di danno al secondo quando le unita sono a riposo.

Armatura da maestro

o

Le armature forgiate da un maestro offrono ai soldati maggior

protezione. u e ———

+20% allarmatura. niti ngtle e versatile.
Armamento da maestro ﬂzﬂfﬂbﬁgtﬂt/k con destrierie

Le tue unitd infliggono danni maggiori grazie alle armj dialea fg""_ ArmAtUTA 157721%, fW’ muoversi &

qualita forgiate dal maestro armaiolo. - 5rnn velociti sul LMMfV 1{1.
+20% al a’anno

Imttﬂvglm

'J



ABILITA

" Penetrazione armatura

( 3 Aumenta [efficacia delle tue unita dinanzi a nemici con armatura pesante.
+ 50% al danno contro unita pesanti.

Formazione ferrea

Lunita raddoppia il suo bonus per formazione e lo triplica contro le unita a

cavallo. i1

Difesa eroica

Deciso atteggiamento difensivo che accresce la difesa (+30%) ma diminuisce =,
il danno inflitto (-50%). S

Armatura da maestro
fi _i Le armature forgiate da un maestro offrono ai soldati maggior

protezione.

+20% allarmatura. /
Armamento da maestro f 5 BV

M Le tue unita infliggono danni maggiori grazie alle armi d’alta
u qualita forgiate dal maestro armaiolo. AstA; 1%55114 ngono LA Loro mAssima
+20% al danno. =

efficacin mantenendo La posizione.
Capaci di respingere cariche
di cavallerin.

oldati eqyt;m%mtt con lungfw AT



/Q’ FANTERIA LEGGERA
ABILITA

- Atteggiamento offensivo

I.-’ "y Leunitd attaccheranno con forza il nemico, riducendo sia la propria difesa che :
\@ quella dellavversario, e infliggendo il 20% del danno in piti.

Marcia forzata

e Grazie ad una esigente preparazione fisica, la forza dei tuoi soldati non subira
[l : : 3
nessun calo nel realizzare grandi spostamenti. 7
e i
Schivata

Aumenta ['agilith dei tuoi soldati, permettendogli di schivare le frecce lanciate
dal nemico.
+50% di protezione contro attacchi a distanza ma -30% contro attacchi corpo
a corpo.

Armatura da maestro

fi _i Le armature forgiate da un maestro offrono ai soldati maggior

protezione.

f ' -
+20% allarmatura. / % A — _"' '_ '
n TCENMAT 10 A .
Armamento da maestro tichi mercenari del Sacro Roma b 5 48
Tmpero che hanno abbracciato

7 Le tue unita infliggono danni maggiori grazie alle armi dalta Y
qualita forgiate dal maestro armaiolo. Lo & | la Fede Cristiana. ]zﬂfw(i 1457 L

\20% al danno. 2 SfﬂStﬂmentt ed ﬂﬁctht in

qualsiasi tipo di terrens.




ABILITA

" Penetrazione armatura

( % Aumenta lefficacia delle tue unita dinanzi a nemici con armatura pesante.
+ 50% al danno contro unita pesanti.

Formazione ferrea

@ Lunita raddoppia il suo bonus per formazione e lo triplica contro Ie umta a

cavallo. i

Difesa eroica

Deciso atteggiamento difensivo che accresce la difesa (+30%) ma diminuisce 3
il danno inflitto (-50%).

Armatura da maestro

O Le armature forgiate da un maestro offrono ai soldati maggior

protezione.

+20% allarmatura.
Armamento da maestro /
Le tue unita infliggono danni maggiori grazie alle armi dalta &
qualita forgiate dal maestro armaiolo. Portane Armi r0zze e ArmAture
TRl S BT | discarsa qualitd, ma resistono
; con valore Alle cariche di
cavalleria.

ristiani privi di formazione militite.



/Q’ CAVALLERIA PESANTE

ABILITA

Penetrazione armatura

( =3  Aumenta lefficacia delle tue unita dinanzi a nemici con armatura pesante.
+ 50% al danno contro unita pesanti.

Marcia forzata

g ) Grazic ad una esigente preparazione fisica, la forza dei tuoi soldati nom subxra
I 4

nessun calo nel realizzare grandi spostamenti.

Armatura da maestro

f 7. Le armature forgiate da un maestro offrono ai soldati maggior protezione.
+20% allarmatura.

Armamento da maestro

=T Le tue unita infliggono danni maggiori grazie alle armi d’alta qualita
f ‘ ;
~ forgiate dal maestro armaiolo.

+20% al danno.

u niti dotate di destrieroe

s ATIMALUTA pesante. Sono molto L

i A potentied efficaci in LMMfV i
- Mzer{:a {




ESANTE
ABILITA

=

" Penetrazione armatura

( % Aumenta ['efficacia delle tue unita dinanzi a nemici con armatura pesante.
+ 50% al danno contro unita pesanti.

Difesa eroica

Potente atteggiamento difensivo che accresce la difesa (+30%) ma dumnulsce
il danno inflitto (-50%). i B g
Disciplinato
7 9 Leffetto negativo della stanchezza sulle abilita dell'unita viene ridotto della

meta.

Armatura da maestro

O Le armature forgiate da un maestro offrono ai soldati maggior

protezione.
+20% allarmatura.

qualita forgiate dal maestro armaiolo.

Wtsmtar& Lalorocaricaé
+20% al danno.

schinccinnte, cos che fa di Loro un vnitiy
idone per gli attacchicontro (s
lnftktcrin le%em.

Armamento da maestro / q ke T4, . B
G’) Le tue unita infliggono danni maggiori grazie alle armi dalta J ntu:fw mercenars di guglwlma il

- &@&‘%

s




/Q’ CAVALLERIA PESANTE

ABILITA

Penetrazione armatura

( =3  Aumenta lefficacia delle tue unita dinanzi a nemici con armatura pesante.
+ 50% al danno contro unita pesanti.

Marcia forzata

g ) Grazic ad una esigente preparazione fisica, la forza dei tuoi soldati nom subxra
I 4

nessun calo nel realizzare grandi spostamenti.

Armatura da maestro

f 7. Le armature forgiate da un maestro offrono ai soldati maggior protezione.
+20% allarmatura.

Armamento da maestro

=T Le tue unita infliggono danni maggiori grazie alle armi d’alta qualita
f ‘ ;
~ forgiate dal maestro armaiolo.

+20% al danno.

| Lu croce t(ﬁtmgua i cavaliers
dall mcmfam{t}nle elmo,
pesante corazza ed eccellente
eﬂdi}mgginmznta. Velocie =
possenti in campo Aperto.




FANTERIA PESANTE
ABILITA

" Penetrazione armatura

f =3 Aumenta lefficacia delle tue unita dinanzi a nemici con armatura pesante.
+ 50% al danno contro unita pesanti.

Difesa eroica

Potente atteggiamento difensivo che accresce la difesa (+30%) ma dumnulsce
il danno inflitto (-50%).

Disciplinato
( 3 9 Leffetto negativo della stanchezza sulle abilita dell'unita viene ridotto della

meta. Pt

Armatura da maestro
7 % Learmature forgiate da un maestro offrono ai soldati maggior
|& i

protezione.

+20% allarmatura.

Armamento da maestro ' M .

( M Le tue unita infliggono danni maggiori grazie alle armi d’alta eTCENATL pr ovenienti A diverse

t qualita forgiate dal maestro armaiolo. reqioni del Sacro Romano Im;-ara
+20% al danno. =

Iloro lungfu scudi farmscma lara
un'eccellente difesa contro

le fr@cce




ABILITA

Tiratore d’élite

{ = P . . \ e . .
L " La precisione nel tiro con l'arco rimarra intatta qualunque sia la distanza tra
larciere e il suo obiettivo.

Colpi mirati

./ La velocita del colpo viene ridotto, ma il danno inflitto dalle frecce aumenta

del 60%.

Armatura da maestro

Le armature forgiate da un maestro offrono ai soldati maggior protezione.
+20% allarmatura.

Armamento da maestro

& Le tue unita infliggono danni maggiori grazie alle armi dalta qualita
| 5 3
forgiate dal maestro armaiolo.

+20% al danno.

5 oldatiequ i}angginﬁ conarco
allese. Tiratori eccezionaliche,
b ig;g) @33 nfpastntt in un terreno elm/mfa,
- }:assma rivelarsi letali.




Q’ - “‘" 2
/ 7 CAVALLERIA PESANTE

ABILITA

Penetrazione armatura

( =3  Aumenta lefficacia delle tue unita dinanzi a nemici con armatura pesante.
+ 50% al danno contro unita pesanti.

Marcia forzata

g ) Grazic ad una esigente preparazione fisica, la forza dei tuoi soldati nom subxra
I 4

nessun calo nel realizzare grandi spostamenti.

Armatura da maestro

f 7. Le armature forgiate da un maestro offrono ai soldati maggior protezione.
+20% allarmatura.

Armamento da maestro

=T Le tue unita infliggono danni maggiori grazie alle armi d’alta qualita
f ‘ ;
~ forgiate dal maestro armaiolo.

+20% al danno.

/
‘ c’m/wlim’ che, grazie ai noili
destrierie le eccellenti corazze,
R | TRppresentans una temibile unit
benché vulnerabile nelle

estreme condizioni del deserto.




