Y — W Y - Premi il tasto
~remi contemporaneamenteltastl : ; -

1 | ‘ ' : . per confermare il
ot urante la partita. 2 ) : e
- . P e - L KT AT | COdICC introdotto.

Immetti il codice nella barra di
testo che appare nel margine / o
sinistro dello schermo. :

- Un messagglo ti confermera ch
inserito il codice correttamente

E importante rispettare i caratteri maiuscoli
e minuscoli (oltre all assenza di spazi) poiché,
“altrimenti, il codice non verra riconosciuto.
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O SLECIZIEI — AAVAARARES

Tttt_@i 1 Codici Segreti

N JUJU_KETCHUP() ' GIVE_ME_A_GOLD() PISSENLIT()

Permette all’eroe di reclutare qualsiasi Concede all’eroe 10.000 meonete d’'oro -
8  degli otto compagni d’avventura. Rt

Aumenta del 20% la lealta dell’eroe alla
Natura. o

POINT_CHAUD() LOT_OF() HHHIINNN()

- Leroe passa al livello di esperienza Mette a disposizione dell'eroe armi e Aumenta del 20% la lealta dell’eroe alla |
_successivo. armature neurrali che appaiono sul terreno.  Scienza.

BLOOD_AND PUTREFACTION() MARMOTTE() GRAND_MACHIN()

: 5 - Dota l'eroe di salute illimitata, Mette a dlsposmone dell’eroe armi e -
-~ EBRT _' rendendolo immortale. ; armature della via della Natura. . FORCE_ET_FONDANT() '
l MANAMANA() UuulII() ’ : ;

Dota 'eroe di una forza illimitata,
Concede all'eroe energia asttale 1llun1tata :

Nessuna creatura attacchera 'eroe.

Mette a disposizione dell’eroe armi e
wrﬁ" =~ A pBBE er farne uso senza tregua. - : - armature della via della Scienza.
e 52 LS - - e :

ZAZA_SPECIALE ()

Concede all’eroe un’agilita insuperabile




