PUNT®S DE HABILIDAD: | ¢ | 1()

Ira
S ( T En el fragor dela batalla el héroe eleva la moral de su. _e:ﬁ_colta. Pt
A +10% por nivel a la velocidad de ataque del héroe y su escolta.

Estrategia defensiva

|' El lider actuaré con cautela para sufrir las minimas bajas posibles.

+3% por nivel a la armadura de todo el ejército.

Estrategia ofensiva
, Los caballeros més osados saben que la mejor defensa es un buen atacii}ﬁ, {
s
+3% por nivel al dasio de todo el ejército.

Fe inquebrantable
T P
En manos de un héroe creyente las reliquias tienen efectos verdaderamente -

milagrosos. /| e | AN
+10% por nivel a la efectividad de las reliquias. i Comienza la campaiia con
dos reliquias. Recomendado para

Lider de unidades ligeras
jugadores expertos.

. Refuerza las habilidades de tus soldados con escasa armadura.
+30% al ataquey la defensa de todas las unidades de
infanteria ligera, caballeria ligera y lanceros situados dentro
del radio de alcance del héroe.

Duracion: 1 min. Alcance: 100 m. + SO0 m. por nivel
adicional del héroe. y




HABILIDADES

Golpe muiltiple PUNT®S DE HABILIDAD: 2

7% Un potente ataque permite al héroe golpear a varios oponentes a la vez.
Los ataques afectan a 2 oponentes + 1 adicional por nivel. 4|
Duracién: 10seg. por nivel.

Ataque rapido

Un torbellino de golpes lanzados por el héroe amenaza a todos los enemigos
cercanos. 3
El héroe ataca un 15% mis rapido por nivel.

Carrera

Aumenta la velocidad de tu lider sobre el campo de batalla.
La unidad del héroe se mueve un 50% ms rdpido a corto alcance.
Duracidn: 10 seg. por nivel.

Tras oir el grito de guerra del comandante, los soldados olvidan Los C‘flzadlos Com%eﬂzaf‘ con
momentaneamente el dolor y la fatiga. i experiencia y equipamiento

-15 % por nivel al cansancio de todlas las unidades aliadas situadas dentro del | mejorado.

radio de alcance del héroe. Alcance: 100 m. e

Lider de infanteria pesada
I@ Las unidades de infanterfa pesada aumentan su PunTes e FE
rendimiento bajo tu mando. o B E01
+5% por nivel al ataque'y la defensa de todas las unida des ' .
de infanteria pesada del ejército. -

— Y mm— m———i. i ——— a.-_




HaABILIDADES

PUNT®S DE HABILIDAD: @

cercanos.

y @ Un torbellino de golpes lanzados por el héroe a.mené.za a todos los enemlgos
El héroe ataca un 15% mis ripido por nivel.

Grito de guerra

, El temible grito de guerra de los cruzados atemoriza a sus enemigos.
-20% al danoy a la armadura de todas las unidades enemigas sitnadas dentro de/
rango de alcance. Ll ;
Duracion: 1 min. Alcance: 100 m. + S0 m. adicionales por nivel. rii!

Estrategia ofensiva

s (|

, Los caballeros més osados saben que la mejor defensa es un buen ataque. o 3
|

+3% por nivel al dario de todo el ejército.

Maestro armero

#®%  Aumenta la calidad del equipamiento de todo el ejército. A j * 1
I +10% por nivel a la efectividad de las armas y armaduras. Dispone de “COIta de caballena

7 4 pesada y un buen equipo de batalla.
Lider de caballeria pesada

% Las unidades de caballerfa pesada aumentan su rendimiento bajo tu mando.

' +30% al ataque y la defensa de todas las unidades de |
caballeria pesada situadas dentro de tu radio de alcance. PUNT@S pE FE d
Duracidn: 1 min. Alcance: 100 m. + 50 m. Mzczonﬂ/espoh i

nivel.




HaABILIDADES

Senescal PUNT®S DE HABILIDAD: |

El héroe es un oficial respetado que gestiona correctdmente su ejército.
Reduce el coste de contratacion y reclutamiento un 5% por cada nivel.

Arenga
[ % Tras ofr el grito de guerra del comandante, los soldados olvidan
momentaneamente el dolor y la fatiga.

-15 % por nivel al cansancio en todas las unidades aliadas dentro del alcance.
Alcance: 100 m.

Grito de guerra

, El poderoso bramido de guerra de los cruzados atemoriza a sus enemigos. Al

-20% al daroy a la armadura de todas las unidades enemigas que estén dentro oy
del alcance. »

Duracion: 1 min. Alcance: 100 m. + S0 m. adicionales por nivel.
Estrategia defensiva

Cuenta de inicio con los

El lider actuara con cautela para sufrir las minimas bajas posibles. Langschilde, poderosas unidades
' +3% por nivel a la armadura de todo el ejército. | de infanterfa pesada.

Maestro armero

#®  Aumenta la calidad del equipamiento de todo el ejército.
@ +10% por nivel a la efectividad de las armas y armaduras.




HABILIDADES

Golpe multiple PUNT®s DE HABILIDAD: 3

Con un solo ataque el héroe es capaz de golpear a vatios oponentes a la vez.
Los ataques afectan a 2 op + 1 adicional por nivel.
Duracidn: 10 seg. por mvel

f’i En el fragor de la batalla el héroe eleva la moral de su escolta.
La unidad del héroe ataca un 10% mis ripido por nivel.

Carrera
@ Aumenta la velocidad de tu lider sobre el campo de batalla.

La unidad del héroe se mueve un 50% mds rapido a corto alcance.
Duracién: 10 seg. por nivel.

Estrategia ofensiva

, Los caballeros més osados saben que la mejor defensa es un buen ataque.
I +3% por nivel al dasio de todo el ejército.

Lider de arqueros

79 Lasunidades de ataque a distancia aumentan su rendimiento bajo tu mando.
' +10% por nivel a la potencia de disparo de todos los arqueros
del ejército.

S
7 '|‘10

Comienza la campafia con una de
las mejores unidades de combate a

Recomendado para jugadores
expertos.

PunTes e FE "




HABILIDADES 4«

: Tirador de élite

r = htew, b W - .
\ " La precision en el tiro con arco permanecerd intacta sca cual sea la distancia
entre el arquero y su objetivo.

Disparos certeros

7 % Sereducelavelocidad de disparo, pero el dafio que infligen las ﬂechq.?‘,alumfema ;
w en un 60%. .

Armadura de maestro

( "% Lasarmaduras forjadas por un maestro ofrecen mayor proteccion a los
soldados.

+20% a la armadura.

Armamento de maestro

G) “Tus unidades infligen mayores dafos gracias a las armas de alta : I R e
J |

calidad forjadas por el maestro armero.
+20% al dario.

5 oldados formados en el tiro con ST
arco. Eficaces en el combate A <
distancia pero vulnerablesenel




HABILIDADES

/" Penetrar armadura

( % Aumenta la eficacia de tus unidades frente a enemigos con armadura pesada.
+ 50% al dasio contra unidades pesadas.

Defensa heroica

Potente actitud defensiva que aumenta la defensa (+30%) pero dlsmmuye el

& danoinfligido (-50%).
Disciplinado
7 9 El efecto negativo del cansancio sobre las habilidades de la unidad se reduce

ala mitad.

Armadura de maestro

soldados.
+20% a la armadura.

O Las armaduras forjadas por un maestro ofrecen mayor proteccién a los

Armamento de maestro f a

M Tus unidades infligen mayores dafios gracias a las armas de alta abatleros de noble cuna que han > .
u calidad forjadas por el maestro armero. abraz Ado La cansa de La Cruzada. :
Tt M B | Son temidos y respetados por taa(m
Las naciones gue luchan ror ff —
el control de Tierra Santa.




HABILIDADES

- Actitud ofensiva

7.y Lasunidades cargarén con fuerza contra el enemigo, mermando tanto su
| A S o .
propia defensa como la del contrario, ¢ infligiendo un 20% més de dasio.

Marcha forzada

e Gracias a una exigente preparacién fisica, la fuerza de tus soldados no se vera
& a : v
reducida al realizar grandes desplazamientos.

Esquivar

72— Aumenta la agilidad de tus soldados, permitiéndoles esquivar las flechas

g&} lanzadas por el enemigo.
+50% de proteccion contra ataques a distancia pero -30% contra ataques
cuerpo a cuerpo.

Armadura de maestro

f "9 Las armaduras forjadas por un maestro ofrecen mayor proteccién a

los soldados.
+20% a la armadura. ! 5
Armamento de maestro ] oldados veloces y efimcas en cunlay
- o Tus unidades infligen mayores dafios gracias a las armas dc alta.. ] ttf'a "("’ terreno. (Lamf””ﬂ'n el} ﬂ’]” N

calidad forjadas por el maestro armero. . M & ~ 1 navel a{e su zﬂAthmenta cwon
+20% al dario. Z

e i e '

un gran nm;]a en combate.




CABALLERIA LIGERA
HABILIDADES

- Penetrar armadura

& Aumenta la eficacia de tus unidades frente a enemigos con armadura pesada.
+ 50% al dasio contra unidades pesadas.

Esquivar

Iﬁi % Aumenta la agilidad de tus soldados, permitiéndoles esquivar las flechas
lanzadas por el enemigo. i
+50% de proteccion contra ataques a distancia pero -30% contra ﬂtaque: mﬂpa
acuerpo.

Cirujano

ﬁ | Contrata los servicios de un galeno capaz de curar heridas menores en el
% mismo campo de batalla. Regenera 1 punto de dario por segundo mientras
las unidades estén en reposo.

Armadura de maestro
ri ) Las armaduras forjadas por un maestro ofrecen mayor proteccion

alos soldados.

+20% a la armadura. u nidad Mtt Y versitil. Equ wpada
Armamento de maestro con montura Y ATMAUTA ltgerﬂ,
“Tus unidades infligen mayores dafos gracias a las armas d@étagr | pu ede t{ESf Lazarse A gran velocidag e

calidad forjadas por el maestro armero.

+20%al dario. por el campo de batalla.




HABILIDADES

/" Penetrar armadura

( % Aumenta la eficacia de tus unidades frente a enemigos con armadura pesada.
+ 50% al dasio contra unidades pesadas.

Formacién férrea

@‘: La unidad dobla su bonificacién por formacién y la triplica contra las
% unidades a caballo. i
Defensa heroica

Potente actitud defensiva que aumenta la defensa (+30%) pero disminuye el
dario infligido (-50%).

Armadura de maestro

soldados. Y
+20% a la armadura.

Armamento de maestro ,’ 5
&) "Tus unidades infligen mayores dafios gracias a las armas de alta

fi i Las armaduras for]adas por un maestro ofrecen mayor proteccién a IOS

LA B | eficacia manteniends La posicion.
Capaces de m};ueler las CATIAS s
de m}mllerm

oldados a@ufm{as con tmqm wrm il
calidad forjadas por el maestro armero. &(& AStA; ALCANZAN SU MARIIMA
+20% al dario.



INFANTERIA LIGERA
HABILIDADES

- Actitud ofensiva

# % Lasunidades cargarin con fuerza contra el enemigo, mermando tanto su
|
propia defensa como la del contrario, ¢ infligiendo un 20% més de dasio.

Marcha forzada "
e Gracias a una exigente preparacién fisica, la fuerza de tus soldados no se vera

reducida al realizar grandes desplazamientos. Ak
iri

Esquivar

= -7'3 Aumenta la agilidad de tus soldados, permitiéndoles esquivar las flechas
I .

lanzadas por el enemigo.

+50% de proteccion contra ataques a distancia pero -30% contra ataques
[Mﬂpﬂ aci Mﬂpﬂ‘

Armadura de maestro

los soldados.

fi _i Las armaduras forjadas por un maestro ofrecen mayor proteccién a
"I . LR TN
+20% a la armadura. I %
/ nttgu 0s mercenarios del Sacro

Armamento de maestro

Imperio Romano que han abrazado
& Tus unidades infligen mayores dafios gracias a las armas dc alta { 7 W K i { IM{ ¥
calidad forjadas por el maestro armero. i S # Fe Cristinna. RA 47 idos en Los
£20% al daio. ~ a{es;alwznmwntas eﬁcmes s
! [ en cualguier tt;:a de terreno.

'J



HaBILIDADES

/" Penetrar armadura

( % Aumenta la eficacia de tus unidades frente a enemigos con armadura pesada.
} + 50% al dasio contra unidades pesadas.

Formacién férrea

La unidad dobla su bonificacién por formacién y la triplica contra las

unidades a caballo. A

i o
Defensa heroica

dario infligido (-50%).

Armadura de maestro

Potente actitud defensiva que aumenta la defensa (+30%) pero disminuye el . 1 e ‘

soldados.

+20% a la armadura.
Armamento de maestro /
@ "Tus unidades infligen mayores dafios gracias a las armas de alta &

calidad forjadas por el maestro armero.
+20% al dario.

O Las armaduras forjadas por un maestro ofrecen mayor proteccién a los

ristianos sin formacion militar.

_ Llevan armas toscas y ArmAquTAS

R baja catiqad, pero resisten con
valer ante Las cargas de o
caballeria.

B




/Q’ CABALLE RIA PESADA

HABILIDADES

* Penetrar armadura
( =3 Aumenta la eficacia de tus unidades frente a enemigos con armadura pesada.
@ + 50% al dario contra unidades pesadas.
Marcha forzada
|@ Gracias a una exigente preparacion fisica, la fuerza de tus soldados no se verd

reducida al realizar grandes desplazamientos.

Armadura de maestro

f % Lasarmaduras forjadas por un maestro ofrecen mayor proteccién a los
soldados.
+20% a la armadura.

Armamento de maestro

u} Tus unidades infligen mayores daios gracias a las armas de alta

calidad forjadas por el maestro armero. .
+20% al dario. s TN il

u nidades con montura y
ATIMAGUATA peSAR. Son muy
poderosos y contundentes en cana
Mnerta :




o

2 g inads=

INFANTERIA PESADA
HaBiLIDADES

/" Penetrar armadura

. ( % Aumenta la eficacia de tus unidades frente a enemigos con armadura pesada.
i s + 50% al dasio contra unidades pesadas.

Defensa heroica

Potente actitud defensiva que aumenta la defensa (+30%) pero disminuye el
¥ danoinfligido (-50%). i o
Disciplinado
7 9 El efecto negativo del cansancio sobre las habilidades de la unidad se reduce 3

ala mitad.

Armadura de maestro

soldados.
+20% a la armadura.

0 Las armaduras forjadas por un maestro ofrecen mayor proteccién a los

Armamento de maestro f 4 e —
G’) "Tus unidades infligen mayores dafios gracias a las armas de alta ntigu 05 mercenarios de guillerm 1
calidad forjadas por el maestro armero. el Con %btﬂ&(ﬂr‘ Suc arga s '

+20% al daro. Sl & | demoledora, por Lo que son La

unidad idonen para atagues B
contra infm»terin ligem.

s




/Q’ CABALLE RiA PESADA

HABILIDADES

* Penetrar armadura
@ Aumenta la eficacia de tus unidades frente a enemigos con armadura pesada.
+ 50% al dasio contra unidades pesadas.
Marcha forzada
I@ Gracias a una exigente preparacion fisica, la fuerza de tus soldados nose verd

reducida al realizar grandes desplazamientos.

Armadura de maestro

f % Lasarmaduras forjadas por un maestro ofrecen mayor proteccién a los
soldados.
+20% a la armadura.

Armamento de maestro

u) Tus unidades infligen mayores daios gracias a las armas de alta

calidad forjadas por el maestro armero.

+20% al dasio. ,'f L '
a cruz distingue a Los mﬁwltem e

de mcmfum{&le 17£lma, f&SMﬁL ;

CorAZA Y excelente eﬂ/nfﬂ/mwﬂtﬂ

ﬁ/&yu{as Z fw{arasas en

CAmpo Apierto.




INFANTERIA PESADA
HABILIDADES

/" Penetrar armadura

f =3 Aumenta la eficacia de tus unidades frente a enemigos con armadura pesada.
+ 50% al dasio contra unidades pesadas.

Defensa heroica

Potente actitud defensiva que aumenta la defensa (+30%) pero dlsmmuye el

\ dano infligido (-50%).
Disciplinado
I@ El efecto negativo del cansancio sobre las habilidades de la unidad se reduce

ala mitad.

Armadura de maestro

# % Lasarmaduras forjadas por un maestro ofrecen mayor proteccién a los
f
soldados

+20% a la armadura.

Armamento de maestro d M £

( M Tus unidades infligen mayores dafios gracias a las armas de alta ETCENATLOS }’fﬂcadﬂntﬂf de f'(ﬂ/ﬂﬁﬂ

t calidad forjadas por el maestro armero. regiomas t(el Sacre Im;:zrw Romano. -
+20% al dario. =

Sus Largos escudps Les proporcionan
una excelente defensa
contra las flec[wu.




HABILIDADES 4

: Tirador de élite

L "B La precision en el tiro con arco permanecerd intacta sca cual sea la distancia
entre el arquero y su objetivo.

Disparos certeros

7 oy Sereducelavelocidad de disparo, pero el dafio que infligen las ﬂechq.?‘,alumfema ;
w en un 60%. Tk

Armadura de maestro

( Las armaduras forjadas por un maestro ofrecen mayor proteccion a los
soldados.

+20% a la armadura.

Armamento de maestro

G) Tus unidades infligen mayores dafos gracias a las armas de alta

calidad forjadas por el maestro armero.

+20% al dario. 5 .
oldndos equipades con Arco
¥ gwle’s. Tiradores excep cionnles gue,
S ig;,a ..'@"_?_ npastw{as en un terreno elevade, gt
- pueden resultar letales. :




"
/’ CABALLERIA PESADA

HABILIDADES

* Penetrar armadura
( =3 Aumenta la eficacia de tus unidades frente a enemigos con armadura pesada.
@ + 50% al daro contra unidades pesadas.
Marcha forzada
|@ Gracias a una exigente preparacion fisica, la fuerza de tus soldados no se verd

reducida al realizar grandes desplazamientos.

Armadura de maestro

f % Lasarmaduras forjadas por un maestro ofrecen mayor proteccién a los
soldados.
+20% a la armadura.

Armamento de maestro

u} Tus unidades infligen mayores daios gracias a las armas de alta

calidad forjadas por el maestro armero.

+20% al dario. ,'f G / ’
aballeros cuyns nobles monturas TS

y excelentes corazas Los convierten

en una unidad temiple pero

vulnerable en Las extremns [

condiciones del desierto.




